
 

輔英科技大學 學生輔導工作活動成果報告表 

活動名稱 新生定向與職涯輔導 管制表 
編號 245.18 整體 

滿意度 4.6分   

承辦單位 資訊科技與管理系 活動時間 111.09.12 活動地點 鵬圖 B315教室   

經費支出 
▓學輔專帳   學輔專帳

支出金額 

配合款：   

□其他來源： 補助款：8,169元   
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居民) 

              12       9 3 12 
  

基本素養與
核心能力 

職能實務 溝通服務 多元融合 美感賞析 倫理思辨 關愛熱忱 文明視野 人文品味 
  

配分 
【至多填寫3項 
滿分10分】 

1 1   1    
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依策略2-4-4 項目244 辦理新生定向講座。 

依策略2-4-5 項目245 辦理以互動遊戲方式，讓新生認識本系專業與職涯發展。 
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(具體
辦理
事項) 

於新生入學時，以本系傑出校友跟學弟妹互動，分享生涯與職涯規劃，教導如何培育相關專業
能力，並以互動遊戲的方式，讓學弟妹了解本系專業與未來發展，提昇新生對本系職涯之了
解，以提昇學生對本系之認同，進而提高新生續學率。 
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姓    名 施星余 現   職 富邦人壽 經理 
  

重要經歷 

輔英資科管系友會會長 
輔英傑出校友 
IDA國際龍獎 
MDRT百萬圓桌會員 
富邦人壽業務經理 

  

講座內容 
簡    述 

【含講題及主要綱要】 
講者以本身於資管系就學的經歷，鼓勵學弟妹在大學一、二年級，找到專業上的興
趣，並在大三、大四培養自己的就業能力；也鼓勵學弟妹多接觸不同系的專業與同
學，提昇自己的見聞與專業廣度，學會與不同類型的同學溝通與交流，並鼓勵大學
是一個新的起點，努力規劃與學習專業，就會有美好的未來。並以現金流大富翁遊
戲，讓新生互相開始認識與學習團隊合作，並透過遊戲方式學習理規基礎知能。 

  

111年1月1日起適用 
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本次以傑出校友講座方式與互動遊戲方式，提昇學生之對本系專業知能之了解，並學習商經觀
念與理財知識，並提昇新生職涯認知與規劃 
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(請將「達到學校學務目標及學務理念」之成效寫入此項) 

一、 質性成效 
1. 透過傑出校友講座方式，了解大學四年規劃的重要性 
2. 透過傑出校友講座方式，建立學生學習的典範 
3. 透過現金流遊戲方式，了解商業與理財的基礎 
4. 透過現金流遊戲方式，學習團隊溝通與合作 
二、 量性成效(包括滿意度調查、參與組別與人數) 
1. 共計7位教職員工與31位系上同學參傑出校友講座 
2. 共計5組31位系上同學參與現金流遊戲與學習理財知識 
3. 活動滿意度高達4.6(滿分為5分) 
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本次活動達到活動預期目標，有助提昇學生對大學規劃的認知，並建立學習的典範，建議明年
仍依此規劃提昇學生大學與職涯規劃的認知。 
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本系自行以問卷方式調查，活動滿意度高達4.6，顯示學生對新生營規劃與安排十分滿意。 
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【聆聽:施星余講者演講(1)】 

 
【聆聽:施星余講者演講(2)】 

  

 
【中場:講者與學生遊戲互動(1)】 

 
【中場:講者與學生遊戲互動(2)】 

  



 

 

 
【中場:講者與學生遊戲互動(3)】 

 
【尾場:講者與學生有獎贈答】 

  

 


